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questionari 49           68.1% 

consegne per elaborati che poi verranno eseguiti e consegnati mediante il computer (in aula 

informatica, in classe, a casa,..) 
25 34.7% 

griglie di valutazione per monitorare le attività dei singoli e dei gruppi in progetti collaborativi 28 38.9% 

feedback agli studenti mediante l’uso delle TIC (commenti su un file di testo, mail che 

contengono un feedback, messaggi privati su una piattaforma e-learning,...) 
5 6.9% 

strumenti per l’auto-valutazione (ambienti come diari di bordo, e-portfolio,…) 10 13.9% 

strumenti e attività per la valutazione fra pari 10 13.9% 

compiti in classe 34 47.2% 

Altro 6 8.3% 



 

 

 

usare con proprietà le tecnologie per la comunicazione e l’informazione (TIC) 34 60.7% 

cercare, analizzare e valutare informazioni 34 60.7% 

trovare soluzioni ai problemi e prendere decisioni 22 39.3% 



usare gli strumenti di produttività in modo creativo ed efficace (editor di testo, fogli elettronici, 
presentazioni, ecc.) 

23 41.1% 

comunicare, collaborare, pubblicare e produrre contenuti digitali 20 35.7% 

essere cittadini informati, responsabili e capaci di contribuire con le proprie competenze e 
capacità allo sviluppo sociale ed economico del proprio Paese. 

22 39.3% 

Altro 1 1.8% 

 

Cooperative learning 32 48.5% 

Classe capovolta con strumenti informatici 2 3% 

Uso di pc in classe 44 66.7% 

Uso di tablet  in classe 14 21.2% 

Uso di smartphone in classe 8 12.1% 

Uso sistematico della LIM 31 47% 

Utilizzo di software/piattaforme open source 17 25.8% 

Classe 2.0 (Social classroom Fidenia / Edmodo ...) 2 3% 

Altro 3 4.5% 

 

presentazioni (tipo power point) 32 42.7% 



risorse testuali sul web 31 41.3% 

risorse multimediali sul web 39 52% 

software didattici specifici 36 48% 

immagini/foto digitali 60 80% 

risorse opensource 6 8% 

libri digitali (comprese il libro di testo) 29 38.7% 

audio e podcast 18 24% 

Altro 2 2.7% 

 

 



 

dei più comuni strumenti hardware (tastiera, monitor, mouse, stampante, scanner, …) 70 93.3% 

dei programmi di elaborazione testi 34 45.3% 

dei software per presentazioni multimediali 24 32% 

dei software per la grafica di base 20 26.7% 

dei programmi di video e audio editing 11 14.7% 

dei software per pubblicare in rete 5 6.7% 

di internet, del World Wide Web, di un browser e di un motore di ricerca 36 48% 

di un account di posta elettronica 27 36% 

delle attrezzature per registrazioni e produzioni multimediali 11 14.7% 

dei social network 14 18.7% 

dei forum e dei newsgroup 8 10.7% 

degli ambienti di lavoro collaborativo 8 10.7% 

Altro 3 4% 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

utilizzo del coding 20 25.3% 

creazione di social classroom 16 20.3% 

uso didattico delle tic 34 43% 

utilizzo registro elettronico 12 15.2% 

utilizzo delle LIM 39 49.4% 

uso del pacchetto Office 5 6.3% 

utilizzo nuovi software didattici 43 54.4% 

didattica inclusiva con le tic 37 46.8% 

Altro 2 2.5% 

 


