HALLOWEEN TIME...
LE ZUCCHE STANNO
ARRIVANDQ!!

Attivita interdisciplinare
STIMOLARE PROCESSI MENTALI
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Attraverso semplici istruzioni (codice) , i bambini si
a scoprire quale immagine si compone...




Divertirsi... perché ogni attivita e
proposta come “caccia all'immagine”.




Giocando a programmare si impara a
usare la logica, a scrivere ALGORITMI.




Dal codice...al sacchetto




Utilizzando
algoritmi

realizzano oggetti!
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LE ZUCCHE STANNO
ARRIVANDO

Lavoro realizzato dalle classi
37 A- 3AB primaria Calo



