Pieter Bruegel il Vecchlo
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PON 2017-2018

Modulo 2 - Titolo :

“Paese che vai...gioco che trovi”
Tipo Modulo:

Educazione motoria, sport, gioco didattico




Descrizione modulo:

Il progetto mettera in campo un insieme di esperienze motorie per promuovere
un’azione educativa e culturale della pratica sportiva perché diventi abitudine di vita
e per utilizzare ’esperienza gratificante del gioco e del movimento nel processo di
maturazione globale dell’individuo riconoscendone il valore educativo nei suoi
molteplici aspetti:

= morfologico-funzionale, 4
= intellettivo-cognitivo,

= affettivo-morale,

= storico-sociale. \




Descrizione modulo:

L'attivita laboratoriale sara basata sull'approccio ludico, valorizzando gli aspetti
caratteristici di liberta, piacere, movimento, spirito di imitazione,
sperimentazione e manipolazione.

Si partira dal quadro del pittore fiammingo Pieter Bruegel il Vecchio,
testimonianza storica eccezionale: il dipinto viene, infatti, definito una
‘enciclopedia di giochi infantili'.

Le informazioni sui giochi di un tempo si acquisiranno, inoltre, attraverso:
v l'analisi di fonti orali (interviste ai nonni),

v la ricerca di reperti come foto, documenti, immagini (portate dai bambini o
ricercate su internet).

Ogni gioco analizzato sara concretamente sperimentato dai bambini.
Si concludera con manifestazione finale sul tema.







